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Séance 1: La rencontre entre les enfants et Didier Pidoux

Lors de cette journée, les enfants ont rencontré Didier Pidoux (designer) et
Benoit Merira (architecte) du CAUE 22.

Dans un premier temps, les enfants ont présenté le travail qu’ils avaient effectué
en amont (dossier 1).

Didier et Benoit ont présenté les métiers de designer et d’architecte. Puis, un
historique rapide d’inventeurs de chaise, tels qu’Enzo Mari et Gerrit Rietveld.
Les enfants ont pu fabriquer une frise chronologique de ces inventions.




Séance 2 : Début de (a fabrication de chaise Enzo Mari

Lors de cette journée, les enfants ont travaillé sur les différentes parties de la
chaise puis ils ont trié les différents morceaux de bois pour pouvoir ensuite les
assembler et les fixer grace a une visseuse. Chaque enfant a participé a sa
construction. La chaise fabriquée a un coffre sous I’assise.
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Illustration 1: premiere étape : trier '

Illustration 2: deuxieme étape : placer et visser



Illustration 3: troisieme étape : assembler et Illustration 4: quatriéme étape : assembler le
visser dernier coté et visser
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Illustration 5: cinquiéme étape : cherche le sens Illustration 6: sixieme étape : fixer les
de l'assise et le placer charnieres



Illustration 7: Comparer la chaise d'Enzo Mari
et une chaise de la classe

Illustration 8: septieme étape : assembler le
dossier

eme étape : fixer le dossier  Illustration 10: neuvieme étape : essayer la
chaise

Illustration 9: huiti



Préparation pour la séance 3 : fabrication de table et chaise

En amont de la séance 3, nous avons organisé¢ un mercredi de découpe avec les
parents d’éleves, Didier Pidoux, Benoit, Claude et moi-méme (Trifine Leray)
Nous avons découpé les planches en fonction des futurs projets : grands bancs,
petits bancs, grandes tables, petites tables et chaises. Toute une organisation
sous la direction de Didier Pidoux, dans la joie et la bonne humeur.




Séance 3 : Fabrication

Pour la troisiéme séance, Claude est venue avec Didier. Le matin, nous avons
fabriqué une chaise et une table Enzo Mari.

L’apres-midi, nous avons discuté des plans de chaise puis fabriqué des
magquettes.




Séance 4 : Fabrication et création du logo

Pour la quatriéme séance, les enfants ont fabriqué des bancs Charlotte Perriand,
une table ainsi qu’une chaise Enzo Mari.




En fin de journée, les enfants ont imaginé et dessiné un futur logo pour mettre
sur leurs fabrications.




Séance 5 : Rencontre avec Lucie et fabrication de bancs

Ce vendredi, Didier Pidoux est accompagné d’une jeune étudiante en
architecture ; Lucie. Les enfants ont pu faire connaissance avec elle tout en
fabriquant de nouveaux équipements pour la cour.
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Séance 6 : Les envies des éléves pour de futures créations

Pour cette séance, les enfants ont échangés par groupe pendant quelques
minutes pour lister leurs envies.

Les voici :
En jaune : ce qui est réalisable
En vert : ce qui demande des aménagements pour la sécurité

e Une cabane

* Une cabane a messages clairs

* Un endroit calme

* Une chaise ou I’on peut aller dedans
* Une armoire a jeux (a roulettes), rangement pour les verres
* Des ¢tageres

* Un mobile en bois sous le préau (déco)
* Des jeux en bois

* Un toboggan

* Banc avec des accoudoirs

* Chaise avec accoudoirs.

* Un garage a trottinettes

e Un banc de I’amitié

* Des cachettes

» Un tape-cul.

e Des échelles pour grimper

* Des chaises hautes

* Les cabanes cubes

* Une échelle en hauteur pour traverser
e Un accrobranche

* Un tabouret

e Une balancoire

* Des tyroliennes

* Les boites a kapla

* Des chaises longues, des transats

* Une scene
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Séance 7 : validation des idées des enfants et fabrication de
la charriote

Dans un premier temps, les enfants ont proposés leurs idées a Didier Pidoux. Il
a validé ou non le projet. En méme temps, nous avons tri¢ les différentes
propositions pour d’éventuels projets.

Ensuite, Didier a présenté 1’étagére d’Enzo Mari (ci-dessous) puis le chariot de
Gerrit Rietveld, que nous allons adapter pour pouvoir transporter et ranger les
kaplas.

www.meubliz.com @

Illustration : Chariot Gerrit Rietveld

Illustration : Etagére Enzo Mari
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L’aprés-midi, nous avons travaillé sur la fabrication d’une cabane qui
permettrait aux enfants d’avoir un lieu calme pour pouvoir faire les messages

clairs.

Qu’est-ce qu’un message clair ?

Le message clair peut se définir comme un échange verbal entre deux éléves en
relation duelle (sans adulte) visant a la résolution de petits conflits entre pairs
(toucher aux affaires de 1’autre, embéter 1’autre « pour rigoler », bousculer,
refuser d’€tre intégré dans un jeu ...). Il vise a orienter la discussion vers la
résolution non-violente de petits différends, a désamorcer les petits conflits dans
un esprit de responsabilité, de respect mutuel et de construction de 1’autonomie.
La «victime» exprime ses sentiments, ses ¢€motions et verbalise ainsi sa
souffrance ressentie. «L’agresseur» apprend a tenir compte par empathie du
point de vue d’autrui et du préjudice causé.

Les objectifs :
* [dentifier et exprimer ses émotions et ses sentiments

* Développer sa capacité personnelle d’écoute et d’empathie
* Renforcer le sentiment d’appartenance a une communauté régulée

» Développer les capacités d’analyse, de discussion, d’argumentation, de
confrontation des points de vue a partir de situations-problémes réelles de
la vie de classe ou de I’école

* Apprendre a respecter ses pairs, leurs besoins personnels

* Apprendre le juste et I’injuste

%(/é(( NE

Pour cette cabane, nous avons imaginé un cube. Nous nous sommes donc posé
la question ; quelle dimension avons-nous besoin ?
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Pour la trouver, nous avons fabriqué un cube d’un meétre de c6té. Nous nous
sommes placé a I’intérieur pour voir si nous avions assez de place pour faire un
message clair.
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Définir un programme :
Pour la cabane cube : définir un volume ? Etre face a face, en diagonal ?

Quelles dimensions ? Quels problémes d’usages ? La polyvalence ?

Pour faire un message clair, il faut étre face a face mais pas trop serré. Certain
enfant préfére étre de coté.

Huit enfants pensent qu'un metre de chaque c6té est une bonne dimension,
d’autres proposent 1m30.

1 meétre

1 metre

1 metre

Maélysse propose de mettre des pieds sur la cabane pour la surélever, d’afficher
les régles et le déroulement des messages clairs a I’intérieur.

Nils, lui, propose de mettre des plantes sur le toit de la cabane pour faire un toit
végétal.

Milig désire mettre des
- bancs dans la cabane,
face a face. Et capucine
propose une charniére
pour baisser le banc.

Capucine aimerait une
petite porte dans un des
cotés et Célestine une ou
deux fenétres.

17



Fabienne, elle, propose de fabriquer un morceau de
bois ou il est écrit : Occupé / Libre.

A quoi sert la cabane ?

 Faire des messages clairs

* Se dire des secrets

* Lire et étre au calme

* Jouer aux cartes ou jeux de sociétés

Un banc avec des
coussins.

Maya imagine un banc
sur le fond et sur un coté

de la cabane.
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La recherche du nom de la cabane :

* Ul loch

* Loch kemenad sklaer
 Tikomz

* Tiar plijadur

* Kabanenn komz

* Tian eskemmou

* Ti an unvanidigezh

e Ti ar startijenn

e Tiar c’hennerzh

Nous avons donc choisi le nom « Ti an eskemmou » La maison des échanges.
Puis Didier Pidoux a fait le pochoir et a tagué la cabane.

pr—
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